Zatacznik nr 4 — Przedmiot ustug

1. Charakterystyka opracowania nowego wyrobu: ,Innowacyjny modut generowania real- time obrazu 3D
wykorzystujacy nowoczesne technologie internetowe”

Opracowanie innowacyjnego modutu stuzgcego do wizualizacji obiektéow 3D w czasie rzeczywistym dla
przedsiebiorstw o rodinej dziatalnosci operacyjnej. Ideg projektu jest wykorzystanie i potgczenie
najnowoczesniejszych technologii wizualizacji 3D, technologii informatycznych oraz semantyki jezyka HTML5 w
celu realizacji modutu, ktéry umozliwi prezentacje produktéw ,na zywo”, nie tylko na ekranach komputerdw,
ale gtéwnie dedykowanych dla urzadzen mobilnych. Ze wzgledu na réznorodnos$¢ narzedzi, opisywany
innowacyjny modut zostanie przystosowany do asortymentu dowolnej firmy, a obstugujaca go osoba bedzie w
stanie zaprezentowac wyglad produktéw bezposrednio, ,na zywo” na dowolnym urzadzeniu. Opisywany modut
bedzie dostosowany do urzadzen mobilnych dziatajgcych w réznych srodowiskach operacyjnych iOS, Android,
Windows. Innowacyjny modut zostanie zaprojektowany w sposéb znaczgco uproszczony, ale jednoczesnie
rozszerzony o wiele elementdw, dzieki ktérym jego uzytkowanie nie bedzie skomplikowane, a struktura bedzie
dostepna dla czytnikdw ekrandéw dla oséb niewidomych. Dzigki zastosowaniu jezyka HTML5 i jego wielu
nowych elementéw programowania, mozliwe jest stworzenie w prosty sposéb zaawansowanych interfejséw
uzytkownika oraz odtwarzanie przekazéw audio i video bez uzycia zewnetrznych plugindw, takich jak Flash,
Unity czy Microsoft Silverlight. Dzieki potgczeniu wielu nowoczesnych rozwigzan technologicznych praca w
opisywanym module bedzie duzo sprawniejsza i efektywniejsza. Najwazniejszym w opisywanym module jest
sposob zaprezentowania produktow koncowemu klientowi. Przedsiebiorca korzystajgcy z innowacyjnego
modutu otrzyma gotowe do wdrozenia narzedzie wraz z dopasowanym do jego potrzeb oprogramowaniem,
dzieki ktéremu w tatwy sposdb bedzie mdgt zaprezentowac wtasne wyroby i produkty poprzez elektroniczne ich
zaprezentowanie klientom. Najwazniejsza w opisywanym module jest mozliwos¢ tréjwymiarowego
przedstawienia interakcji zachodzacych w przedstawianym obiekcie. Opisywany innowacyjny modut pozwoli na
wizualizacje produktéw w obrazie tréjwymiarowym, ich przyblizania, oddalania, powiekszania, zmniejszania,
obracania, zmiany kolorystyki, wielkosci, kontrastéw oraz interakcji zachodzacych w danym produkcie. Dzieki
zastosowaniu odpowiednich algorytmdw, interakcje produktow bedzie mozna tatwo zaprezentowac i to w
bardzo realistyczny sposdb. Korzyscig dla koncowych uzytkownikéow bedzie mozliwos¢ dopasowania cech oraz
detali oglgdanego produktu do wtasnych preferencji, gustu i upodoban. Dzieki szeroko rozbudowanej
funkcjonalnosci opisywany innowacyjny modut bedzie mdégt przedstawi¢ wizualizacje obiektdw w rzeczywistosci
tréjwymiarowej wedtug pomystéw oraz sugestii klientdw, dostosowaé jego rozmiar, wysokos¢, dtugosé, kolor,
kontrast, format, skale oraz wiele innych cech zaleznych od rodzaju wizualizowanego obiektu. Modut bedzie
gotowym narzedziem przeznaczonym do prezentacji produktéw korncowemu klientowi.

2. Cechy, funkcjonalnos$¢ opracowania nowego wyrobu

Renderowanie obiektéw 3D w konkretnym kontekscie
np. produktéw branzy stolarki otworowej, produktow
sprzedawanych w sklepach internetowych, drukarniach
on line

Dostosowywanie modutu do specyfiki réznych branz.
Wszelkie  narzedzia i algorytmy  zwigzane z
funkcjonowaniem modutu zoptymalizowane zostang do
efektywnego renderowania obiektow z dosé¢ Scisle
okreslonego zakresu (np. w branzy stolarki otworowej
bedg to okna, drzwi, rolety itp.). W zwigzku z tym
wizualizacja 3D tego typu produktéw bedzie mozliwa przy
zachowaniu bardzo wysokiej jakosci obrazu oraz
doskonatemu zaprezentowaniu nawet najmniejszych
detali. Dodatkowo znacznie przy$pieszy to czas wdrazania
modutu u klientéw, gdyz powstang specjalne narzedzia
projektowe Scisle przystosowane dla elementow
wskazanego typu produktéw. Umozliwi to bardzo szybkie
zaprojektowanie asortymentu kazdego producenta.
Najwieksza korzyscia dla klienta bedzie mozliwosc
zobaczenia ,,na zywo” zaprojektowanych produktéw (np.
z branzy stolarki otworowej bedg to okna, drzwi, rolety)
oraz  bardziej realistycznie  dostrzec  szczegoty
niewidzialne w zwykltym obrazie 2D. Wizualizacja
produktéw dostosowana bedzie pod konkretne branze i




specyfike produktéw, dlatego tez korzystanie z modutu
nie bedzie w zaden sposdb ograniczone.

Dostosowanie modutu do urzgdzen mobilnych

Innowacyjno$¢ modutu polega w gtéwniej mierze na
przystosowaniu  oprogramowania do  systemoéw
operacyjnych (tj. i0S, Windows, Android) urzadzen
mobilnych tj. smartfondéw i tabletéw, ale takze do
systemoéw operacyjnych laptopédw, komputeréw PC i
netbookédw. Opisywany modut posiada innowacyjny
zespot narzedzi, funkcji i najnowoczesniejszej technologii
w oparciu o przeprowadzone przez jednostke naukowg
prace naukowo- badawcze pozwalajagce na oglgdanie
obrazéow 3D na monitorach urzgdzen mobilnych. W tym
przypadku nie  ma koniecznosci  instalowania
dodatkowych zewnetrznych pluginéw, takich jak Flash,
Unity czy Microsoft Silverlight.

Przedstawienie zachodzgcych w obiekcie interakgji i
funkcji

Interakcje to najwazniejszy w opisywanym module zesp6t
korzysci, ukazujagcy wzajemne oddziatywanie cech
obiektu, jego funkcji, dziatania, mozliwosci, wtasciwosci
oraz atrybutéw. Jest to bardzo istotne, poniewaz
koncowy klient, bedzie moégt bez przeszkod
zaobserwowaé¢ funkcje danego obiektu w bardzo
realistyczny sposdb. Dla przyktadu: interakcja drzwi
przesuwnych dwuskrzydtowych polega¢ bedzie na
przedstawieniu otwierania/ zamykania/ przesuwania
jednego lub dwdch skrzydet za pomoca kilku klikniec.
Klient chcac zobaczy¢ jak wygladajg zamkniete lub
otwarte drzwi wystarczy, ze kliknie myszkg na wskazany
obiekt np. jedno skrzydto drzwiowe — drzwi otworzg sie,
po drugim kliknieciu — drzwi sie zamkna. Dzieki
zastosowaniu odpowiednich narzedzi w prosty sposéb,
klient bedzie mdgt zobaczy¢ jak dany obiekt prezentuje
sie na zywo.

Mozliwos¢ dostosowywanie wygladu prezentowanego
obiektu wg wtasnych preferencji

Kolejng istotng korzysciag w opisywanym module jest
mozliwos¢ wyboru kolorystyki oglagdanego obiektu oraz
ustawienia jego zewnetrznych cech wedtug preferencji
klientéw. Dzieki zastosowaniu nowoczesnych potaczen
technologicznych, koncowy klient ogladajagc np. na
stornie www sklepu internetowego, wybrany przedmiot
bedzie mdgt wg okreslonych w module funkcji wybrac
kolor przedmiotu, zmienic jest teksture, wzor, czy uktad
poszczegdlnych detali. Dodatkowg zaletg jest mozliwosc
zmniejszania, powiekszania obrazu tréjwymiarowego,
jego oddalania, przyblizania, obracania wedtug wtasnej
osi oraz pod okreslonym katem. Powyisze funkcje
catkowicie zmieniajg sposdb ogladania obiektu, a dzieki
wysokiej jakosci obrazu moina dostrzec nawet
najmniejsze szczegdty niezauwazalne w obrazie ptaskim.
Dla przyktadu: klientka ogladajaca w sklepie on line
damskie obuwie, bedzie mogta dowolnie obracaé
tréjwymiarowy model obuwia, aby doktadnie obejrzec
przedmiot z kazdej strony, zaréwno przéd obuwia, tyt, jak
i podeszwe. Za pomocg kilku kliknie¢ klientka bedzie
mogta zmieni¢ barwe obuwia wg kolorystyki kolekcji (lub
np. kolor obcasa, sznuréwek — jesli w konkretnym
modelu producent przewiduje takie mozliwosci). Dzieki
tak szeroko rozbudowanych mozliwosci ogladanie
przedmiotdow jest bardzo realistyczne.




3. Dostepnosc nowego wyrobu dla oséb z niepetnosprawnosciami

Dostosowanie modutu do korzystania przez osoby z niepetnosprawnosciami oraz zwiekszenie jego dostepnosci
dla osdb z niepetnosprawnosci. Dostosowanie innowacyjnego modutu, poprzez zastosowanie wytycznych
WCAG 2.0.

Dzieki wprowadzeniu powyzszych standardéw modut cechowat sie bedzie ujednoliceniem zgodnie z ustalonymi
wzorami, bedzie wyposazony w odpowiednig jakos¢ czcionek, kontrastow, tta, opisdw elementéw graficznych,
opisow pol formularzy, koddéw zrodtowych i wiele innych elementéw przejrzystego i funkcjonalnego
oprogramowania.

Innowacyjny modut, ktéry jest produktem projektu, cechowat sie bedzie znaczng tatwoscig w uzytkowaniu i
prostocie interfejsu. Nie bedzie on wymagat réwniez zastosowania innych urzadzen zewnetrznych. Dzieki
zdalnemu charakterowi i dostosowaniu modutu do urzadzerh mobilnych, korzystaé z niego beda mogty osoby
mieszkajace lub znajdujace sie w trudnej lokalizacji z utrudnionym dostepem komunikacyjnym i logistycznym.

4. Przeprowadzenie badan:
a) eyetrackingowych

Uzytkownicy koncowi bedg wtaczeni w proces wytwodrczy poprzez udziat w badaniach eyetrackingowych.
Wyniki przedstawiane beda w postaci statycznych i dynamicznych rejonéw zainteresowania z fatwymi do
odczytania wykresami, filméw, zdje¢, map cieplnych, fiksacji, Sciezek wzroku, statystyk liczbowych. Uzytkownicy
koncowi beda w ten sposéb zaangazowani w testowanie, recenzowanie, opiniowanie, identyfikacje potrzeb w
zakresie opisywanego nowego wyrobu. Prace badawczo-rozwojowe przeprowadzane przez jednostke naukowg
zostang zakornczone, co najmniej na poziomie sprawdzenia i demonstracji w warunkach laboratoryjnych lub
zblizonych do rzeczywistych opracowanego w ramach projektu produktu. Testy fizycznej formy projektu,
wykonanie serii prébnej opracowanego wyrobu, okreslg ostateczng forme produktu gotowego do jego
komercjalizacji.



