
Załącznik nr 4 – Przedmiot usług  

1. Charakterystyka opracowania nowego wyrobu: „Innowacyjny moduł generowania real- time obrazu 3D 
wykorzystujący nowoczesne technologie internetowe”  
 
Opracowanie innowacyjnego modułu służącego do wizualizacji obiektów 3D w czasie rzeczywistym dla 
przedsiębiorstw o różnej działalności operacyjnej. Ideą projektu jest wykorzystanie i połączenie 
najnowocześniejszych technologii wizualizacji 3D, technologii informatycznych oraz semantyki języka HTML5 w 
celu realizacji modułu, który umożliwi prezentacje produktów „na żywo”, nie tylko na ekranach komputerów, 
ale głównie dedykowanych dla urządzeń mobilnych. Ze względu na różnorodność narzędzi, opisywany 
innowacyjny moduł zostanie przystosowany do asortymentu dowolnej firmy, a obsługująca go osoba będzie w 
stanie zaprezentować wygląd produktów bezpośrednio, „na żywo” na dowolnym urządzeniu. Opisywany moduł 
będzie dostosowany do urządzeń mobilnych działających w różnych środowiskach operacyjnych iOS, Android, 
Windows. Innowacyjny moduł zostanie zaprojektowany w sposób znacząco uproszczony, ale jednocześnie 
rozszerzony o wiele elementów, dzięki którym jego użytkowanie nie będzie skomplikowane, a struktura będzie 
dostępna dla czytników ekranów dla osób niewidomych. Dzięki zastosowaniu języka HTML5  i jego wielu 
nowych elementów programowania, możliwe jest stworzenie w prosty sposób zaawansowanych interfejsów 
użytkownika oraz odtwarzanie przekazów audio i video bez użycia zewnętrznych pluginów, takich jak Flash, 
Unity czy Microsoft Silverlight. Dzięki połączeniu wielu nowoczesnych rozwiązań technologicznych praca w 
opisywanym module będzie dużo sprawniejsza i efektywniejsza. Najważniejszym w opisywanym module jest 
sposób zaprezentowania produktów końcowemu klientowi. Przedsiębiorca korzystający z innowacyjnego 
modułu otrzyma gotowe do wdrożenia narzędzie wraz z dopasowanym do jego potrzeb oprogramowaniem, 
dzięki któremu w łatwy sposób będzie mógł zaprezentować własne wyroby i produkty poprzez elektroniczne ich 
zaprezentowanie klientom. Najważniejsza w opisywanym module jest możliwość trójwymiarowego 
przedstawienia interakcji zachodzących w przedstawianym obiekcie. Opisywany innowacyjny moduł pozwoli na 
wizualizację produktów w obrazie trójwymiarowym, ich przybliżania, oddalania, powiększania, zmniejszania, 
obracania, zmiany kolorystyki, wielkości, kontrastów oraz interakcji zachodzących w danym produkcie. Dzięki 
zastosowaniu odpowiednich algorytmów, interakcję produktów będzie można łatwo zaprezentować i to w 
bardzo realistyczny sposób. Korzyścią dla końcowych użytkowników będzie możliwość dopasowania cech oraz 
detali oglądanego produktu do własnych preferencji, gustu i upodobań. Dzięki szeroko rozbudowanej 
funkcjonalności opisywany innowacyjny moduł będzie mógł przedstawić wizualizację obiektów w rzeczywistości 
trójwymiarowej według pomysłów oraz sugestii klientów, dostosować jego rozmiar, wysokość, długość, kolor, 
kontrast, format, skalę oraz wiele innych cech zależnych od rodzaju wizualizowanego obiektu. Moduł będzie 
gotowym narzędziem przeznaczonym do prezentacji produktów końcowemu klientowi.  
 
2. Cechy, funkcjonalność opracowania nowego wyrobu 
 

Renderowanie obiektów 3D w konkretnym kontekście 
np. produktów branży stolarki otworowej, produktów 
sprzedawanych w sklepach internetowych, drukarniach 
on line  

Dostosowywanie modułu do specyfiki różnych branż. 
Wszelkie narzędzia i algorytmy związane z 
funkcjonowaniem modułu zoptymalizowane zostaną do 
efektywnego renderowania obiektów z dość ściśle 
określonego zakresu (np. w branży stolarki otworowej 
będą to okna, drzwi, rolety itp.). W związku z tym 
wizualizacja 3D tego typu produktów będzie możliwa przy 
zachowaniu bardzo wysokiej jakości obrazu oraz 
doskonałemu zaprezentowaniu nawet najmniejszych 
detali. Dodatkowo znacznie przyśpieszy to czas wdrażania 
modułu u klientów, gdyż powstaną specjalne narzędzia 
projektowe ściśle przystosowane dla elementów 
wskazanego typu produktów. Umożliwi to bardzo szybkie 
zaprojektowanie asortymentu każdego producenta. 
Największą korzyścią dla klienta będzie możliwość 
zobaczenia „na żywo” zaprojektowanych produktów (np. 
z branży stolarki otworowej będą to okna, drzwi, rolety) 
oraz bardziej realistycznie dostrzec szczegóły 
niewidzialne w zwykłym obrazie 2D. Wizualizacja 
produktów dostosowana będzie pod konkretne branże i 



specyfikę produktów, dlatego też korzystanie z modułu 
nie będzie w żaden sposób ograniczone.  

Dostosowanie modułu do urządzeń mobilnych Innowacyjność modułu polega w główniej mierze na 
przystosowaniu oprogramowania do systemów 
operacyjnych (tj. iOS, Windows, Android) urządzeń 
mobilnych tj. smartfonów i tabletów, ale także do 
systemów operacyjnych laptopów, komputerów PC i 
netbooków. Opisywany moduł posiada innowacyjny 
zespół narzędzi, funkcji i najnowocześniejszej technologii 
w oparciu o przeprowadzone przez jednostkę naukową 
prace naukowo- badawcze pozwalające na oglądanie 
obrazów 3D na monitorach urządzeń mobilnych. W tym 
przypadku nie ma konieczności instalowania 
dodatkowych zewnętrznych pluginów, takich jak Flash, 
Unity czy Microsoft Silverlight. 

Przedstawienie zachodzących w obiekcie interakcji i 
funkcji  

Interakcje to najważniejszy w opisywanym module zespół 
korzyści, ukazujący wzajemne oddziaływanie cech 
obiektu, jego funkcji, działania, możliwości, właściwości 
oraz atrybutów. Jest to bardzo istotne, ponieważ 
końcowy klient, będzie mógł bez przeszkód 
zaobserwować funkcje danego obiektu w bardzo 
realistyczny sposób. Dla przykładu: interakcja drzwi 
przesuwnych dwuskrzydłowych polegać będzie na 
przedstawieniu otwierania/ zamykania/ przesuwania 
jednego lub dwóch skrzydeł za pomocą kilku kliknięć. 
Klient chcąc zobaczyć jak wyglądają zamknięte lub 
otwarte drzwi wystarczy, że kliknie myszką na wskazany 
obiekt np. jedno skrzydło drzwiowe – drzwi otworzą się, 
po drugim kliknięciu – drzwi się zamkną. Dzięki 
zastosowaniu odpowiednich narzędzi w prosty sposób, 
klient będzie mógł zobaczyć jak dany obiekt prezentuje 
się na żywo.  

Możliwość dostosowywanie wyglądu prezentowanego 
obiektu wg własnych preferencji   

Kolejną istotną korzyścią w opisywanym module jest 
możliwość wyboru kolorystyki oglądanego obiektu oraz 
ustawienia jego zewnętrznych cech według preferencji 
klientów. Dzięki zastosowaniu nowoczesnych połączeń 
technologicznych, końcowy klient oglądając np. na 
stornie www sklepu internetowego, wybrany przedmiot 
będzie mógł wg określonych w module funkcji wybrać 
kolor przedmiotu, zmienić jest teksturę, wzór, czy układ 
poszczególnych detali. Dodatkową zaletą jest możliwość 
zmniejszania, powiększania obrazu trójwymiarowego, 
jego oddalania, przybliżania, obracania według własnej 
osi oraz pod określonym kątem. Powyższe funkcje 
całkowicie zmieniają sposób oglądania obiektu, a dzięki 
wysokiej jakości obrazu można dostrzec nawet 
najmniejsze szczegóły niezauważalne w obrazie płaskim.  
Dla przykładu: klientka oglądająca w sklepie on line 
damskie obuwie, będzie mogła dowolnie obracać 
trójwymiarowy model obuwia, aby dokładnie obejrzeć 
przedmiot z każdej strony, zarówno przód obuwia, tył, jak 
i podeszwę. Za pomocą kilku kliknięć klientka będzie 
mogła zmienić barwę obuwia wg kolorystyki kolekcji (lub 
np. kolor obcasa, sznurówek – jeśli w konkretnym 
modelu producent przewiduje takie możliwości). Dzięki 
tak szeroko rozbudowanych możliwości oglądanie 
przedmiotów jest bardzo realistyczne.  



3. Dostępność nowego wyrobu dla osób z niepełnosprawnościami  
 
Dostosowanie modułu do korzystania przez osoby z niepełnosprawnościami oraz zwiększenie jego dostępności 
dla osób z niepełnosprawności. Dostosowanie innowacyjnego modułu,  poprzez zastosowanie wytycznych 
WCAG 2.0. 
Dzięki wprowadzeniu powyższych standardów moduł cechował się będzie ujednoliceniem zgodnie z ustalonymi 
wzorami, będzie wyposażony w odpowiednią jakość czcionek, kontrastów, tła, opisów elementów graficznych, 
opisów pól formularzy, kodów źródłowych i wiele innych elementów przejrzystego i funkcjonalnego 
oprogramowania. 
Innowacyjny moduł, który jest produktem projektu, cechował się będzie znaczną łatwością w użytkowaniu i 
prostocie interfejsu. Nie będzie on  wymagał również zastosowania innych urządzeń zewnętrznych. Dzięki 
zdalnemu charakterowi i dostosowaniu modułu do urządzeń mobilnych, korzystać z niego będą mogły osoby 
mieszkające lub znajdujące się w trudnej lokalizacji z utrudnionym dostępem komunikacyjnym i logistycznym. 
 
 
4. Przeprowadzenie badań: 

a) eyetrackingowych  

Użytkownicy końcowi będą włączeni w proces wytwórczy poprzez udział w badaniach eyetrackingowych. 
Wyniki przedstawiane będą w postaci statycznych i dynamicznych rejonów zainteresowania z łatwymi do 
odczytania wykresami, filmów, zdjęć, map cieplnych, fiksacji, ścieżek wzroku, statystyk liczbowych. Użytkownicy 
końcowi będą w ten sposób zaangażowani w testowanie, recenzowanie, opiniowanie, identyfikację potrzeb w 
zakresie opisywanego nowego wyrobu. Prace badawczo-rozwojowe przeprowadzane przez jednostkę naukową 
zostaną zakończone, co najmniej na poziomie sprawdzenia i demonstracji w warunkach laboratoryjnych lub 
zbliżonych do rzeczywistych opracowanego w ramach projektu produktu. Testy fizycznej formy projektu, 
wykonanie serii próbnej opracowanego wyrobu, określą ostateczną formę produktu gotowego do jego 
komercjalizacji.  

 
 


